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FUTURA PNRR: IL FUTURO E VERDE
INTERVENTO A

Descrizione dettagliata dell’intervento
(Analisi dettagliata dei fabbisogni per il potenziamento dello studio delle discipline STEM in
coerenza con il curricolo scolastico e obiettivi del progetto). Max 2500 caratteri.

Tanto 1’organizzazione della scuola dell’infanzia per “campi di esperienza”, quanto 1’organizzazione
educativo della scuola primaria per le discipline, consentono di mettere al centro dell’azione didattica
I’educazione scientifica nel suo insieme (scienza, tecnologia, ingegneria e matematica). Quest’ultima
¢ intesa spesso e unicamente come osservazione dell’ambiente intorno a noi e classificazione secondo
caratteristiche in classi, famiglie e specie d’animali, vegetali. In realta, la ragione dei campi di
esperienza come quelle delle discipline non si riduce a una raccolta di informazioni da classificare,
al contrario ¢ costituita dai diversi ambiti del fare e dall’agire delle bambine e dei bambini, e cio¢ dal
concetto dinamico del fare esperienza e della sperimentazione. L’espressione “fare esperienza”
significa sostanzialmente valorizzare ’aspetto sperimentale e cognitivo di un fenomeno, dove il
procedere dei bambini per tentativi e correzioni stimola la loro curiosita, e 1i induce al ragionamento,
alla ricerca e verifica delle informazioni, alla costruzione dei dati, alla formulazione d’ipotesi, al
confronto di pareri per accendere processi individuali e sociali di conoscenza.

Il progetto “Il futuro ¢ verde” ha I’interesse di proporsi come un’opportunita per realizzare esperienze
semplici e concrete, realistiche e di tipo scientifico che partendo dalle conoscenze pregresse e
intuitive dei bambini, sviluppate spontaneamente nelle piu diverse situazioni della vita quotidiana, li
porti ad avere coscienza e sensibilita sui temi ambientali e a pensare, riflettere e ragionare
sull’inquinamento ambientale provocato dagli esseri umani e su semplici azioni che ciascuno puo
mettere in atto per rispettare I’ambiente e a favore della natura.

I percorsi, per tanto, saranno differenziati per etd. Un primo gruppo vedra protagonisti i bambini della
scuola dell’infanzia e della 1° e 2° classe della scuola primaria impegnati a realizzare un orto
aromatico utilizzando un compost preparato con gli scarti delle proprie merende. Mentre, un secondo
gruppo coinvolgera i bambini delle classi 3° e 4° della scuola primaria che realizzeranno dei giochi
digitali interattivi sui temi dell’ambiente. Verranno inoltre proposti dei momenti di riflessione che
riguarderanno 1’ambiente in rapporto a delle figure femminili della storia, che si sono particolarmente
impegnate per la salvaguardia del pianeta (per esempio: estratti dai testi “Le ragazze salveranno il
mondo” di A. Corrado e “Ragazze per I’ambiente” R. Fulci e V. De Marchi).

Descrizione generale dei percorsi formativi e di orientamento proposti nelle discipline scientifiche,
tecnologiche, matematiche, in coerenza con le linee guida per le discipline STEM (DM 184/2023)
per il rispettivo ordine e grado di scuola (infanzia, primaria, secondaria, istruzione adulti) e
l'aggiornamento del piano triennale dell'offerta formativa della scuola. Max 4000 caratteri.

La situazione problematica che si presentera alle studentesse e agli studenti della scuola dell’infanzia
e del primo ciclo di istruzione gira intorno alla tematica dell’inquinamento ambientale. Il mondo di
oggi ¢ caratterizzato da luoghi antropizzati, ovvero una natura modificata e spesso stravolta
dall’intervento umano. L’osservazione dei fenomeni naturali ¢ una sorgente inesauribile di spunti per
la riflessione e di occasioni educative per predisporre i bambini ad acquisire le abilita e i concetti
scientifici di base. Attraverso I'uso di un linguaggio semplice e immagini immediate, attraverso
attivita ludico-pratiche e laboratoriali strutturate, le bambine e i bambini saranno guidati e
incoraggiati ad osservare ed esplorare in un approccio di tipo scientifico ’ambiente e la natura. A
loro sara chiesto, da un lato di riflettere insieme sulle conseguenze dei comportamenti dell’'uomo
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sull’ambiente e sul fenomeno dell’inquinamento ambientale, dall’altro di trovare soluzioni e di
riconoscere azioni reali per salvaguardare I’ambiente che li circonda direttamente, per auspicare la
formazione di adulti che rispettano il pianeta Terra in una visione globale.

Sara centrale una comunicazione a piu voci tra le alunne e gli alunni volta ad invogliarli a:
prendere la parola, dialogare, confrontare esperienze, porre domande, sollevare dubbi e inquietudini,
ascoltare, ragionare, discriminare risposte e proporre soluzioni, in uno scambio costante.

Attivita ludico-pratiche e laboratoriali del progetto:

1) Kinds for planet (attivita a carattere osservativo).

Questo percorso ha la finalita di portare 1’attenzione dei bambini sulla salvaguardia del pianeta
Terra.

Campi d’esperienza: La conoscenza del mondo, i discorsi e le parole, Immagini, suoni,
colori. Soft skills: Gestire le informazioni, capacita comunicative. Competenze Europee: 1.
Competenza alfabetica funzionale, 3.Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e
ingegneria, 6. Competenza in materia di cittadinanza.

Discipline coinvolte: Scienze, tecnologia, italiano, arte € immagine, musica.

La decisione di proporre percorsi formativi nelle discipline STEM organizzati in attivita d’inter-
gruppo, ¢ stata presa per permettere a tutte le studentesse e studenti I’incontro con compagni di eta
diverse e offrire situazioni di crescita personale e relazionali e di apprendimento creativo stimolanti
e coinvolgenti (peer to peer). Un ulteriore aspetto, non meno importante, che motiva la scelta di
organizzare le attivita d’inter-gruppo riguarda I’agevolare la continuita didattica degli alunni e poter
favorire il loro passaggio dalla scuola dell’infanzia alla primaria, e dalla scuola primaria alla
secondaria di primo grado.

Obiettivi del progetto

Favorire ingegno e creativita:

Se la mente umana puo concepirlo, la mente umana puo realizzarlo.

Costruire la resilienza:

11 fallimento, come esercizio di apprendimento, fa parte di un processo che alla fine porta al successo.
Incoraggiare I'adattamento:

Per avere successo nella vita, gli studenti devono essere in grado di adattare cid che hanno imparato
a una varieta di scenari.

Incoraggiare la sperimentazione:

L’atteggiamento "Proviamo e vediamo cosa succede" pud essere incoraggiato con le discipline
STEM, consentendo agli studenti di sperimentare e correre rischi durante le attivita di apprendimento.
Incoraggiare il lavoro di squadra:

Lavorare insieme per trovare soluzioni.

Incoraggiare I'applicazione della conoscenza:

Agli studenti vengono insegnate abilita che possono utilizzare nel mondo reale.

Incoraggiare 1'uso della tecnologia:

Insegnare il potere della tecnologia e dell'innovazione.

Insegnare a risolvere i problemi:

Saper risolvere i problemi usando le loro capacita di pensiero critico.

Campi di esperienza coinvolti: La conoscenza del mondo, 1l sé e I’altro, Immagini, suoni e parole,
I discorsi e le parole.
Discipline coinvolte: Scienze, tecnologia, italiano, arte e immagine, musica.



Collegamento con le materie STEM:

- Scienza: la scienza come una maniera di pensare e consiste osservare e sperimentare, fare
predizioni, condividere scoperte, fare domande e domandarsi come funzionano le cose.

- Tecnologia: usare strumenti, essere inventivo, identificare problemi e far si che le cose funzionino.
- Ingegneria: l’ingegneria é un modo di fare le cose e consiste nel risolvere problemi, usare una
varieta di materiali, disegnare, creare e costruire cose che funzionino.

- Matematica: rilevare e misurare attraverso sequenze e [’esplorazione di forme, volumi e
dimensioni.

Eta delle studentesse e degli studenti:
4-7 anni; 8-10 anni

Metodologie utilizzate per i percorsi STEM
Campo obbligatorio

- Laboratorialita e learning by doing

- Problem solving e metodo induttivo

- Attivazione dell'intelligenza sintetica e creativa

- Organizzazione di gruppi di lavoro per I'apprendimento cooperativo
- Promozione del pensiero critico nella societa digitale

- Adozione di metodologie didattiche innovative

Descrivere dettagliatamente le attivita formative previste per I'apprendimento del coding e del
pensiero computazionale, dell'informatica e dell'intelligenza artificiale, delle competenze
digitali e di innovazione (DigComp 2.2)

- Competenze digitali (DigComp 2.2) e di innovazione

Facendo riferimento al gruppo di etd compresa tra gli 8 e i 10 anni, gli studenti verranno coinvolti
attraverso una partecipazione attiva alle tecnologie digitali. I bambini utilizzeranno strumenti come
applicazioni che consentono di preparare quiz e sfide per tutta la classe sulla tematica
dell’inquinamento e della salvaguardia dell’ambiente. Potranno giocare loro stessi ad una partita dal
vivo attraverso un’applicazione digitale che avranno precedentemente scaricato o assegnarla come
compito per casa. Potranno, inoltre, partecipare a giochi di ruolo dove 1’evoluzione dei personaggi
dipende dal loro impegno e dalla loro capacita di lavorare in gruppo. Gli studenti collaboreranno su
progetti, condividendo portfolio con i loro pari, in un mondo di giochi relativi ai contenuti
dell’ambiente e alla sua salvaguardia.

Descrivere le azioni specifiche che saranno adottate dalla scuola al fine di garantire la
partecipazione delle studentesse ai percorsi formativi e di orientamento STEM e di favorire la
parita di genere nell'accesso alle carriere e agli studi STEM

(Max 2500 caratteri)

L’idea ¢ quella di promuovere la leadership femminile per ogni gruppo di lavoro tramite
I’individuazione di una compagna come punto di riferimento. Pertanto, il processo di apprendimento
cooperativo verra guidato esclusivamente da figure femminili. Questo modello verra applicato per i
gruppi di tutte le eta previsti dal progetto.

Verranno inoltre proposti dei momenti di riflessione e di dibattito attraverso la lettura di testi
incentrati su figure femminili che si sono contraddistinte per un particolare impegno a favore
dell’ambiente.



Descrivere i percorsi formativi per il potenziamento del multilinguismo in favore delle
studentesse e degli studenti che saranno promossi nell'ambito del progetto (caratteristiche,
lingue, livelli di competenza QCER, modalita organizzative, etc.).

Max 2500 caratteri - campo obbligatorio

Descrivere le modalita di coinvolgimento di enti ed esperti sulle discipline STEM e il
multilingusimo che si intende coinvolgere nella realizzazione dei percorsi formativi e di
orientamento, in coerenza con quanto indicato nella sezione relativa al partenariato.

Max 1000 caratteri - campo obbligatorio



